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DICAS E HACETES (ELABORADO PELA EQUIPE DA REDE) 


& CYBERNOID TI : 
NA AS TECLAS CON “ YXES “ E EN SEGUIDA REDEFINA AS TECLAS CONFORME O SEU ' 
ON VOCE PODERA” JOGAR COM O SISTEMA DE VIDAS INFINITAS ATIVADO, 









ASSAPORTES PARA OS DEMAIS NIVEIS SAO: 
S,CHIP,LE&D, TICA,CASE,FACE & USER. 


ZCLAS COM “CHEATS” E VOCÊ ESTARA” CON VIDAS INFINITAS. 


à IS, TECLB : 
VALSALVA MANO RE PARA IR PARA O NIVEL II. 
EUSTACHIANTUSES PARA IR PARA O NIVEL III: 





NIGELL MANSELL'S GRAND PRIX 
PARA SE CONSEGUIR MAIS FACILMENTE A CLASSIFICACAO, VOCE TERA DE ACIONAR O TURBO, 
| OU SEJA AS TECLAS DE 1 A 4,HAS CUIDADO COM O SUPER AQUECIMENTO DO TURBO. 
















FATE CRAZT 
E) 





SALTAR PELA RAMPA, FACA UM 183 GRAUS EH TORNO DE VOCE MESHO, PARA 
o BASTA HOVIHENTAR O CONTROLE PARA A DIREITA E ESQUERDA NA HORA QUE VOCÊ 
IVER SALTANDO UMA RAMPA, ESTE HOVIMENTO INPRESSIONA BASTANTE OsçUMiZES E VOCÊ 
FODERA' DESTA FORMA SE CLASSIFICAR PARA OS DEMAIS NIVEIS. “ r 










A 
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HASK III VENON STRIKE BACK 
CS PASSAPORTES PARA OS TELE-TRANSPORTES SÃO: 
HATREM, TRANSHOGRIFY, VALKYR & PETALS OF DOOM. 





RASTAN 
ASSIM QUE VOCE COMECAR O JOGO BASTA DAR BREAK (SPACE + CAPS), E ASSIK QUE VOCE: 
RECOMECAR DE NOVO TERA” ENERGIA INFINITA. 





SABOTEUR II 

05 CODIGOS PARA AS HISSOES SAD: 
HISSAO II-JOSIN 

KISSAO III-KINE 

BISSAO IV-RUJIKIRI 

HISSAO V-SAIMERJITSU 

HISSÃO VI-GENIN 

MISSAO VII-HI LURATA 

HISSAO VIII-DIH HAK 





EXOLON 


REDEFINA AS TECLAS COM “ ZOBRA ” PARA SE ATIVAR O SI NA Dê VIDAS INFINITAS. 





ROAD RUNNER 
ABSIK QUE O PROGRAHA CARREGAR TECLA ” RTHB “SIHULTANEAMENTE PARA VIDAS INFINITAS 


COBRA STALLONE : 
TECLE A BARRA DE ESPACO E TECLE EM SEGUIDA 2 OU X E VOCE TERA UMA SURPRESA. : 


GARFYELD 

ASSIH QUE CARREGAR O PROGRAMA TECLE SYHBOL SHIFT E TODAS AS LETRAS DA PALAVRA 
GARFIELD, DEPOIS CAPS SUIET E UMA COMBINACAO DAS TECLAS DE 1 A 5 PARA SER: 
TRANSPORTADO PARA ns DEMAIS TELAS . : i 
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| NEBULUS Ê 

RESSIONE “ N E B CAPS SHIFT “SIMULTANEAMENTE E PRONTO VOCE TERA! VIDAS 
"INFINITAS. PRESSIONE CAPS SHIFT E O NUMERO DO NIVEL QUE VOCE QUER SER 
: TRANSPORTADO AUTOMATICAMENTE. 





: PREDATOR ; 
- DEPOIS QUE VOCE PERDER NO NIVEL À, BASTA LER O NIVEL 2 NORMALHENTE COM NOVAS 
[VIDAS E ENERGIA, : ; 


SABOTAGE 

: PASSAPORTES PARA HUDANCA DE NIVEL: 
NIVEL 2-BUMBLE BEE 2 

NIVEL 3-HONORARIUM 3 

NIVEL 4-PHENOMENOS 4 

NIVEL S-ONOMASTICS 5 

| NIVEL 6-SALMAGUNDI 6 





| VEC LE MANS 
“BUBBLE BOBBLE 

SELECIONE A OPCAO PARA DOIS JOGADORES, SE O JOGADOR 1 MORRER PRESSIONE “4º E 
VOCE VOLTARA A VIVER. ; 





| NIGHTMARE RALLY 


- QUANDO VOCE FOR QUESTIONADO SOBRE O SEU NOKE TECLE: o 
“ CHEVRON PARA IR PARA O NIVEL 8 X ExcLysivo 
- AVENUS PARA IR PARA O NIVEL 12 k * 


: EXHAUST PARA IR PARA O NIVEL 14 





' PETER SHILTON HBARDBALL HARADONA 
CODIGOS PARA OS NIVEIS: 
B 3848 c 1858 D 2841 E 6146 F 7156 Ss 8645 K 6645 I 5655 
J 3542 K 1552 L 2547 M 4257 N 6243 o 7253 P 8744 & 


FIST II * SOLUCAO (ELABORADO PELA EQUIPE DA REDE) 





L=ESQUERDA 
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+ COLOSSOS CHESS * 


3 COLOSSOS CVESS a“un dos jogos sais completos do eundo pois possibilita a voce ter inuseros recursos, com eguira"abaixor 
Fara jogar e'auito sinples,basta escolher usa coluna e vaa linha da peca que voce quer agvimentar e dar “enterte eq 
seguida escolha usa coluna » usa linha para deterainar à posicao que você quer colocar a pecaExespios B2lenter) & MAfenter), 
Para voce poder acessar aos recursos especiais, bastara'voce teclar * CAPS SHJFTCe aais usa tecla sinultuncasente como 
+ seguira abaixos 


: &» altera as posicoes das pecas no tabuleiro, 
C= nuda as cores do tabuleiro e das pecas. 
d= le ou salva o jogo em fita. 
E= tespo para 0 lance das pecas, 
“ Fa fançe livre de um pezo eºBºrecoloca O peso, 
= 0 aícro sai coa as brancas. 
invisibilidade L-2luse CAPS SHIFT é cursorda 
liga é desliga Joystack Kezpstons 
tancela é reconeca 0 jogo. 
inverte o tabuleiro, 
icro contra vicro. 
altera à logica e o estilo do jogo auda a disensionalidade das pecas e 0 posicionasento das linhas de ataque (use CAPS SHIFT 
* cursor). . 
Rs repete os lances es tespo à ser determinado por voce. z 
Yz deteraina dados para o xeque-eate,e para 0s lances das pecas. 
| Ve liga e desliga o soa. 
é faz o aiçro parar as exibicoes(tecle CAPS SASFT 4 cursor). 





eaELUSNO, 
x ERELUNNO 4 






o 
traroS 





Cuando voce teclar*BREAK SPACE'tera” um quadro coa os dois relogios, lances e vera'z logica da eigro no jogo. 





“DYNATRON 
MISSION 


NOTAR MAPA DO DINATRON HISSION 
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P SNARES & HAZARD 
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* RETURN OF 











VE-NTOS 
ue "u "em 
vimos 
fefetr put ad 
=alccas 














1-AJUDE UM MUTANTE A ENFRENTAR VARIOS PERIGOS EN UMA CAVERNA REPLETÁ DB SERES 

CURIOSAMENTE FATAIS. 

Os GRAFICOS E A ACAO SAO RAZOAVEIS EM MUTANT ZONE 1. 

Z-SNARES & HAZARD E" UM JOGO TIPO TABULEIRO ONDE PODEM PARTICIPAR ATE" 4 

JOGADORES. CADA JOGADOR ASSUMIRA A FORMA DE UM PERSONAGEM DIFERENTE, 

OS GRAFICOS SAO SIMPLES MAS EFICIENTES, O SOM E" UM TANTO INGENUO MAS NAO 

INCOMODA, TAI UMA OTIMA OPCAO PARA FAZER SUA FAMILIA SE DIVERTIR UM POUCO. 

U-ESTA E" A CONTINUACAO DE MHUTANT ZONE I ONDE AGORA VOCE ESTARA PILOTANDO UMA 

HOTO FLUTUADORA PARA DESTA FORKA FINALIZAR SUA AVENTURA, 

4-AHHH,  HUGGS, CRACK , PIHBA..... « SE VOCE ESTA A FIM DE AVENTURAS FORTES NAO 

TENHA DUVIDA,EM DRAGONHINJA MENHUMA EMOCAO SERA" MAIS FORTE. 

OS GRAFICOS SAQ INTERESSANTES, HAS O JOGO E" MISERAVELMENTE CRIATIVO E A ACAO E' 

MUITO ENFADONHA E CANSATIVA. 

S-TAI UMA OTIMA OPCAO PARA QUEM CURTE A SERIE DO CINEHA GUERRA NAS ESTRELAS, 

POIS O RETURN OF JEDI POSSUI GRAFICOS MUITO BEM ANIMADOS ALEM DE UM SCROLL 
- TRANSVERSAL INCRIVEL. 

BAO 4 AVENTURAS ENOCINANTES EM UM UNICO PROGRAHA, ONDE CADA BYTE DO JOGO E* 

HIPER APROVEITADO. 

B-VARIOS PORQUINHOS ESTAO DOIDOS PARA EXPLODI-LO E PARA TANTO COLOCARAM VARIAS 

BOMBAS RELÓGIO ESPALHADAS PELA TELA. 

EMBORA PSYCHO PIG SEJA MUITO CRIATIVO, O HESHO CAI NUMA HONCTONIA A MEDIDA QUE 

&S FASES VAO TRANSCORRENDO,OS GRAFICOS SAO FRACOS E O SOH APENAS PARA O SPECTRUM 

126 R ; O DESTAQUE FICA APENAS POR CONTA DOS PORQUINHOS BEM ELABORADOS. 
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THE MUSIC BOX 




















POR ALVARO TOLEDO 3 


ais tustimtos e ainda contando cos 


bateria todos esses recursos 
r ccaprovedo atraves 


$ gupicis que aconpanhia O 








que se Sesurciara pela apresentação do senu princínal e p tecer da 
E O soa cevera parar.hesse assento O prograta esta apto a aceitar os 





mlericsse asia 
ira qr 
assicas co é 


oieorra - se entao seltracnar a area da ermoria para gravacao J-b,se for O 
ar[sê fot 2 Ca53,.P O prostara sera carregado, 





[E 
da sosica ne ameorigaQualouer tecla retorna ao editor, 


Rã dracriaSera” resido O ensereco ce erprucaotentr, 
doente Led: 

2" pressiocer una tecla 
car 4 30 leresrar 












sita topos Jasatertro 278 e 25h 


























































ve à erpeucaçientre de 7) 
tar 6-7 desicar 
sent Led te 
ca 88 Godlaiér croçrana ta ESSIC ou linguades OE aaquina, pe ã-, 
E > psdugas dd 
CiPra ASS PECrORECta & VRIECIÓECE GE EsEtuíãO da sUSICA é que + da 
ces as tecias 5 e Esqualquer | 
ta evsia ao edutor, ; : 
Editor —t 
ara 0 eoso esitor erpiitado adiante, + 
huvia E 
2rá 48 fesião dos comandos do editor, 7 F dr 
elitor TIJRPTO JRPERT 
tor ge aado pade aoce secrova propriamente suas susicas atraves des teclas ExminiL FIRFiA 
ECIGra à gitavaç6? acoras Cha 6 fussto ; 
a a tor da borda do bela CONS TenEr a 


Volta ag sem princara! 


1ta-Sera peStOO UM ConfIraacão Pa sy] 
festos Ge Baterlasçoss expl A iá ppa 
contimersente à asica o] 


| 
FetroteIe UMa Patê n9 MUSICA, WHAM THE as BOX 











Lsgã D Sitô PLAL a 
forca leop no caril es esicoo.Fude confiepacas 

lrtriscr ca de Oateria na assica,( usa Cs dors canais)R Retorna ao início da musica a 

Altera o canal ex estcan()-2) 


Introgur efeito | de Fateria 
introdsz etento 2 de bateria 













3 erto 3 ce bateria 
6 <a rapuéo q ecstincauente à ausica g 
P vsa nota na eusica ' 
és techas Gas duás ultimas linhas do teclado funcicnas coa va pianos 
h 5 F 6 n K L E 
e [ 1 t v B K E] ss sec 
& tecta ENTER ecuivaly à Las pausa.Para notas de duratoes aaiores, junte varias notas de curta Curaçao, 





Etendos ge bateria 
Fay tres efeitos que podes ser editacos separadasentes 
FR Te 8 Mover a cursor piscante 
Altera o padrao apontado pelo cursor 
: Toca é efesto,de acordo cos cuas alteracoes. 








“4 PONERANA É 


secret crernem 
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